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ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ 

ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования 

Фонд оценочных средств разработан на основе Федерального государственного 

образовательного стандарта среднего профессионального образования (ФГОС СПО) 

по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование», 

утвержденного приказом Министерства образования и науки от 9 декабря 2016 года № 

1547 (зарегистрирован Министерством юстиции Российской Федерации 26 декабря 

2016г., регистрационный №44936), входящей в укрупненную группу специальностей 

(09.00.00) Информатика и вычислительная техника (с изменениями и дополнениями от 

17 декабря 2020 г., 1 сентября 2022 г.). 

ФОС включает контрольные материалы для проведения текущей аттестации в 

виде контрольной работы и  промежуточной аттестации в форме экзамена. 

ФОС разработаны на основании положения: П ВГУ 2.2.01 – 2015 Положение о 

порядке организации и осуществления образовательной деятельности, текущей, 

промежуточной и итоговой аттестации по основным профессиональным 

образовательным программам среднего профессионального образования в 

Воронежском государственном университете. 

 

1. Цели и задачи учебной – требования к результатам освоения: 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач. 

 Использовать программы для графического отображения алгоритмов. 

 Определять сложность работы алгоритмов. 

 Работать в среде программирования. 

 Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке 
программирования. 

 Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования. 

 Выполнять проверку, отладку кода программы. 
 

 В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

 Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения 
алгоритмов, основные алгоритмические конструкции. 

 Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы 
программирования. 

 Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, 
управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти. 

 Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм. 

 Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы 
объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического 
языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и 
полиморфизма, наследования и переопределения. 

 Изучение интегрированной среды разработчика. 



 

 

Результатом освоения программы учебной дисциплины является овладение 

обучающимся профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями: 

 

Код   

Формулировка компетенции 

ОК 02 Использовать современные средства поиска, анализа и 

интерпретации информации и информационные технологии для 

выполнения задач профессиональной деятельности 

ПК 2.4 Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых 

сценариев для программного обеспечения 

ПК 2.5 Производить инспектирование компонент программного 

обеспечения на предмет соответствия стандартам кодирования 

ПК 3.1 Осуществлять ревьюирование программного кода в 

соответствии с технической документацией 
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2. Условия текущей аттестации: аттестация проводится в форме контрольной 
работы. 
 
Время текущей аттестации: 

выполнение___1 ч.   30_ мин. 
 

Условия промежуточной аттестации: аттестация проводится в форме экзамена. 
 
Время промежуточной аттестации: 

подготовка_____40_____ мин.; 
сдача___15__ мин.; 
всего ___55___ мин. 
 

 
3. Программа оценивания контролируемой компетенции: 

 

Текущая 
аттестация 

  

Контролируемые 
модули, разделы (темы) 

дисциплины и их 
наименование* 

Код 
контролируемой 

компетенции (или 
ее части) 

Наименование  
оценочного средства** 

№ 1  
ОК 02, ПК 2.4, 

ПК 2.5, ПК 3.1 
Комплект КИМ №1 

Промежуточная аттестация  
ОК 02, ПК 2.4, ПК 

2.5, ПК 3.1 
Комплект КИМ №2 
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Комплект контрольно-измерительного материала №1 

 

 
УТВЕРЖДАЮ 

Заведующий кафедрой математического анализа 

 

__________   __________ 
подпись, расшифровка подписи 

 

__.__.20__ 

 

 

 

Специальность 09.02.07 Информационные системы и программирование 
Дисциплина ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования 
Форма обучения очное 
Вид контроля контрольная работа 

Вид аттестации текущая 

 

Вариант №1 
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Преподаватель   __________    __________________ 
подпись   расшифровка подписи 
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УТВЕРЖДАЮ 

Заведующий кафедрой математического анализа 

 

__________   __________ 
подпись, расшифровка подписи 

 

__.__.20__ 

 

 

 

Специальность 09.02.07 Информационные системы и программирование 
Дисциплина ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования 
Форма обучения очное 
Вид контроля контрольная работа 

Вид аттестации текущая 

 

 

Вариант №2 
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Преподаватель   __________    __________________ 

подпись   расшифровка подписи 
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Комплект контрольно-измерительного материала №2 

 

 
УТВЕРЖДАЮ 

Заведующий кафедрой математического анализа 

 

__________   __________ 
подпись, расшифровка подписи 

 

__.__.20__ 

 

 

 

Специальность 09.02.07 Информационные системы и программирование 
Дисциплина ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования 
Форма обучения очное 

Вид контроля экзамен 

Вид аттестации промежуточная 

 
 

Билет  №1 

 

 

1. Циклы, процедуры и функции. 

2. Модуль Crt. 

3. Для данной программы составить блок-схему алгоритма и написать 

результат выполнения программы. 

 
 

 

 

Преподаватель   __________    __________________ 
                                                                                                                          подпись               расшифровка подписи 
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УТВЕРЖДАЮ 

Заведующий кафедрой математического анализа 

 

__________   __________ 
подпись, расшифровка подписи 

 

__.__.20__ 

 

 

 

Специальность 09.02.07 Информационные системы и программирование 
Дисциплина ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования 
Форма обучения очное 

Вид контроля экзамен 

Вид аттестации промежуточная 

 
 

Билет  №2 

 

 

1. Формат и структура программы. 

2. Модуль Graph. 

3. Для данной программы составить блок-схему алгоритма и написать 

результат выполнения программы. 

 
 

 

 

Преподаватель   __________    __________________ 
                                                                                                                               подпись            расшифровка подписи 
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ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ, 

РЕКОМЕНДУЕМЫЙ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ДИАГНОСТИЧЕСКИХ РАБОТ 

 
1. Парадигма программирования, в которой основными концепциями являются 
понятия объектов и классов, носит название 
Ответ: 
 (1) объектно-ориентированное программирование  
 (2) структурно-ориентированное программирование  
 (3) модульно-ориентированное программирование  
 
2. Значения свойств объекта носят название 
Ответ: 
 (1) модули  
 (2) терминалы  
(3) атрибуты  
 
3. Операции над объектами называются 
Ответ: 
(1) типизацией  
 (2) методами  
 (3) вариациями  
 
4. К этапам жизненного цикла объекта следует отнести 
Ответ: 
(1) актуализацию  
(2) унифицированный доступ  
(3) подписание  
___________________________________________________________________ 
1. Укажите правильно организован цикл для обработки всех элементов массива, 
размерность которого n 
— For (int i = 1; i <= n; i + +) 
— For (int i = 0; i <= n; i + +) 
— For (int i = 1; i <n; i + +) 
— For (int i = 0; i <n; i + +) 
2. Приведенный фрагмент программы решает задачу вычисления суммы элементов 
массива. Какие команды соответствуют выделенной команде? 
int n [100]; int S = 0 
for (int k = 0; k <100; k + +) S = S + n [k]; 
— For (int k = 0; k <100; k + +) S + = n [k]; 
— For (int k = 0; k <100; k + +, S = S + n [k]); 
— For (int k = 0; k <100; S = S + n [k], k + +) 
— For (int k = 0; k <100;) S = S + n [k]; k + +; 
3. Проанализируйте приведенный фрагмент программы. Выберите верное 
утверждение, касающееся данного фрагмента 
int L = 0 
for (ini k = 0; k <n; k + +) 
if (a [k] <0) L + +; 
— Находим индекс первого отрицательного элемента 
— Находим индекс последнего отрицательного элемента 
— Если отрицательного элемента нет, переменная L укажет на первый элемент 
массива 
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— Если отрицательного элемента нет, переменная L будет иметь значение за 
пределами индексов массива 
4. Укажите тип данных, определяет служебное слово struct: 
— Массив данных с различной структурой; 
— Тип функций, которые могут иметь различную структуру параметров; 
— Тип данных, которые могут менять свою структуру; 
— Составной объект, к которому могут входить элементы различных типов. 
5. Укажите элементы, которые может содержать структура: 
— Только поля; 
— Только функции; 
— Поля и функции; 
6. Укажите типы доступа возможные для элементов структур: 
— Любые; 
— Только закрытые; 
— Только открытые; 
— Только защищены 
7. Из предоставленных вариантов инициализации массива данных выберите 
правильный: 
— Int a [4] = 2,4,16,8; 
— Int a [4] = (2,4,16,8) 
— Int a [4] = [2,4,16,8]; 
— Int a [4] = {2,4,16,8} 
8. Определите, для чего предназначены конструкторы класса: 
— Для конструирования класса; 
— Для инициализации объектов класса; 
— Для выделения памяти объектам класса; 
— Для объявления объектов класса 
9. Укажите конструктор, который будет вызван компилятором, если объект A класса 
Point объявить таким образом — Poиnt A: 
— Конструктор по умолчанию; 
— Конструктор копирования; 
— Конструктор присваивания; 
— Конструктор перемещения; 
— Конструктор с параметрами 
10. Выберите, какие виды конструкторов является в С +: 
— Конструктор по умолчанию; 
— Конструктор копирования; 
— Конструктор присваивания; 
— Конструктор перемещения; 
— Конструктор с параметрами 
11. Укажите, когда вызывается деструктор объекта 
— После вызова конструктора этого объекта; 
— При завершении программы; 
— Когда программа выходит из области действия объекта; 
— После вызова деструктора этого объекта 
— При исполнении операции delete для динамического объекта 
12. Укажите, какой тип возвращают конструкторы объектов: 
— void 
— int 
— char 
— double 
— Не возвращают никакого 
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13. Определите, что такое производный класс: 
— Класс, построенный на основе другого класса 
— Класс, на основе которого построен другой класс 
— Класс, на основе которого построено ни одного класса 
— Класс, у которого кроме элементов являются методы 
14. Укажите, какие спецификаторы доступа не существуют 
— public 
— protected 
— private 
—  open 
15. Определите, имеет доступ производный класс к закрытым элементов своего 
базового класса: 
— имеет 
— нет 
— Имеет при открытом наследования 
— Имеет при отсутствии спецификатора наследования 
16. Определите, что такое множественное наследование: 
— Наследование нескольких производных классов от одного базового 
— Наследования производного класса от нескольких базовых 
— Наследование производного класса с спецификатором many 
— Наследование производного класса от класса, который является производным от 
другого класса 
17. Дано фрагмент кода, содержащий вызов метода класса: 
Pro p1 (2,5) 
p1.Show (); 
Определить прототип функции- элемента класса 
— Void Show (int a, int b) 
— Void pro :: Show (int a, int b) 
— Void Show (Pro &) 
— Void Show (); 
18. Даны два экземпляра класса. Каким может быть его объявление? 
Pro P1, P2; 
— Class Pro 
{Int a, b; Pro (int, int);} 
— Class Pro 
{Int a, b; } 
— Class Pro 
{Int a, b; Pro (Pro &) Pro (int, int);} 
— Class Pro 
{Int a, b; Pro (Pro &) } 
19. Даны объявления класса. Создать 2 экземпляра класса: 
class Point 
{Int x, y; 
public: 
void Show (); 
}; 
— Point t1; Point t2 (10,50) 
— Point t1; Point t2; 
— Point t1 (100,100) Point t2 (10,50) 
— Point t1 (50,50) Point t2 (); 
20. Дано описание класса. Определить правильную реализацию метода: 
class person 
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{ 
char name [20]; 
int age; 
void Init (char *, int); 
} X; 
Предоставить переменной х конкретных значений 
— Void Init (char * a, int b) {strcpy (name, a) age = b}; 
— Void Init (char * a, int b) {name = a; age = b}; 
— Void person :: Init (char * a, int b) {strcpy (name, a) age = b}; 
— Void person :: Init (char * a, int b) {name = a; age = b}; 
21. Даны объявления класса. Определить количество полей и методов: 
class Tovar 
{Char * nazva; int price; 
void Show (); 
Tovar (); 
Tovar (char *, int); 
}; 
— 2 поля, 1 способ 
— 2 поля, 2 метода 
— 2 поля, 3 метода 
— 3 поля, 2 метода 
— 5 полей, метод нет 
 
____________________________________________________________ 
 
1. Расположить в хронологическом порядке этапы тестирования: 
 
    1. Анализ продукта 
    2. Работа с требованиями 
    3. Разработка стратегии тестирования и планирование процедур контроля качества 
    4. Создание тестовой документации 
    5. Тестирование прототипа 
    6. Основное тестирование 
    7. Стабилизация 
    8. Эксплуатация 
2. Расположить в хронологическом порядке стадии разработки программного 
продукта: 
 
    1. анализ требований к проекту; 
    2. проектирование; 
    3. реализация; 
    4. тестирование продукта; 
    5. внедрение и поддержка. 
3. Расположить в порядке убывания серьезности дефекта 
 
Блокирующий 
Критический 
Значительный 
Незначительный 
Тривиальный 
 
4. Расположить в хронологическом порядке основные фазы тестирования 
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Pre-Alpha 
Alpha 
Beta 
Release Candidate 
Release 
 

 
 

Критерии и шкалы оценивания заданий ФОС: 

1) Задания закрытого типа (выбор одного варианта ответа, верно/неверно): 

 1 балл – указан верный ответ; 
 0 баллов – указан неверный ответ. 

2) Задания закрытого типа (множественный выбор): 

 2 балла – указаны все верные ответы; 
 0 баллов — указан хотя бы один неверный ответ. 

3) Задания закрытого типа (на соответствие): 

 2 балла – все соответствия определены верно; 
 0 баллов – хотя бы одно сопоставление определено неверно. 

4) Задания открытого типа (короткий текст): 

 2 балла – указан верный ответ; 
 0 баллов – указан неверный ответ. 

5) Задания открытого типа (число): 

 2 балла – указан верный ответ; 
 0 баллов – указан неверный ответ. 

Задания данного раздела рекомендуются к использованию при проведении 

диагностических работ с целью оценки остаточных результатов освоения данной 

дисциплины (знаний, умений, навыков). 

 

 


