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9. Цели и задачи учебной дисциплины:  
Цели: 
Формирование основ профессиональной культуры проектирования и 
разработки программных продуктов в одной из распространенных систем 
программирования на примере языка С++. 
Формирование способности проводить сбор, анализ и обработку научно-
технической информации, необходимой для решения профессиональных 
задач, 
Формирование и развитие способности применять в профессиональной 
деятельности современные языки программирования и методы 
параллельной обработки данных, операционные системы, электронные 
библиотеки и пакеты программ, сетевые технологии. ПК-6 
Задачи: 
Выработка навыков создания программ на языке высокого уровня в 
конкретной среде программирования; 
Формирование способности использовать объектно-ориентированные 
системы программирования (ПК-6.1), способности осуществить 
обоснованный выбор системы управления базами данных для реализации 
проекта (ПК-6.2), способности систематизировать материал, необходимый 
для разработки технической документации на программную продукцию (ПК-
6.3). 

 

10. Место учебной дисциплины в структуре ООП: (цикл, к которому относится 

дисциплина, требования к входным знаниям, умениям и компетенциям, дисциплины, для 

которых данная дисциплина является предшествующей) 
 

Часть, формируемая участниками образовательных отношений Блока1. 
 

Требования к входным знаниям, умениям и компетенциям: 

- владение материалом школьного курса «Информатика и ИКТ»; 

- способы изображения числовой информации; 

- владение понятием алгоритма и базовыми структурами управления; 

- владение понятиями и методами элементарной математики. 

Дисциплина является предшествующей для дисциплин: 

Языки и методы программирования 

Объектно-ориентированное программирование 

Базы данных 

Операционные системы 

Программирование на языке C# 

Программирование на языке Java 

 

11. Планируемые результаты обучения по дисциплине/модулю (знания, 

умения, навыки), соотнесенные с планируемыми результатами освоения 

образовательной программы (компетенциями выпускников): 
 

Код  Название Коды Индикаторы 

компетенции 

Планируемые результаты 

обучения



 
ПК-1 Способен ПК-1.1 

проводить сбор, 

анализ и 

обработку научно-

технической 

информации, 

необходимой для 

решения 

Обеспечивает сбор 

научно-технической 

(научной) 

информации, 

необходимой для 

решения задач 

исследования, 

поставленных 

Знать: 
 

- способы поиска и сбора 

научно-технической 

информации, необходимой 

для решения задачи; 
 

Уметь: 

профессиональны специалистом более - применять современные 

х задач, 

поставленных 

высокой 

квалификации. 

 

средства ИТ для поиска 

информации; 

специалистом 

более высокой 

квалификации 

 

-         владеть         навыками 

организации поиска научно- 

технической информации. 
 
ПК-6 Способен ПК-6.1 

применять 

современные 

языки 

программировани 

я, операционные 

системы, сетевые 

технологии, 

технологии 

тестирования в 

сфере разработки 

мобильных 

приложений 

 
 
 

ПК-6.2 

Владеет 

современными 

языками 

программирования, 

понимает жизненный 

цикл разработки ПО, 

использует различные 

методологии его 

разработки, понимает 

место тестирования в 

данном процессе. 

 
 
 
 
 

Реализует методы 

решения прикладных 

задач                            в 

профессиональной 

сфере деятельности, 

владеет          пакетами 

программного 

обеспечения, 

операционными 

системами, 

определяет наиболее 

значимые       критерии 

качества 

программного 

продукта,       выделяет 

оптимальный вариант. 

знать: 
 

- понятие информации, ее 
классификацию, основные 
свойства, способы 
хранения и передачи по 
каналам связи; 

 структуру 
современных 
вычислительных систем, 
ее        классификацию и 
историю развития; 

 классификацию языков 
программирования и 
программного 
обеспечения; основные 
этапы                разработки 
программ и     жизненного 
цикла; 

 понятие алгоритма, 
свойств           алгоритмов, 
основные                 понятия 
алгоритмизации и 
программирования            на 
высоких языках; 

 средства языка 
программирования 

умет
ь: 
 

 использовать 
основные приемы и 
методы 
программирования          для 
построения      алгоритмов 
решения            конкретных 
учебных задач;



 
ПК-6.3 Разрабатывает 

программное 

обеспечение с учетом 

требований к 

окружению, 

анализируя риски и 

вырабатывая планы 

по выполнению 

тестирования. 

 исполнять и 
производить           отладку 
программ на ЭВМ; 


владеть (иметь навык(и)): 
 

- математическими 

методами оценки 

качества алгоритма; 
 

- навыками тестирования 

и отладки программных 

модулей, реализованных на 

языке С++ 

 
 
 
 

12. Объем дисциплины в зачетных единицах/час.(в соответствии с учебным 

планом) — __4__/__144___. 

 

Форма промежуточной аттестации(зачет/экзамен) зачет. 
 
 
 
 
 
 
 

13. Виды учебной работы: 
 

Трудоемкость 
 

Вид учебной работы 

 
 
Аудиторные занятия 

лекции 

 

Всего 
 

№ семестра 

64 32 

По семестрам 

 
№ семестра … 

32 

в том числе: практические 

лабораторные 64 32 32 

Самостоятельная работа 80                            40 40 

в том числе: курсовая работа (проект) 

Форма промежуточной аттестации 
(зачет – 0 час. / экзамен – 0час.) 

Итого: 144 72 72 

 
 

13.1. Содержание дисциплины: 
 

№№ 

п/п 

 

Наименование 

раздела Содержание раздела дисциплины 

дисциплины 

Реализация 

раздела 

дисциплины 

с помощью 

онлайн-



 
курса, ЭУМК 

* 
 

Лабораторные работы 
 
3.1 Среда 

программирова 

ния 

 
 
3.2 Отладка и 

тестирование 

программы 
 

3.3 Операторы 

Регистрация в локальной сети. Окна и компоненты 

среды разработки программ на языке С++. Файл 

проекта программы. Редактирование текста 

программы. Компиляция программы. 
 

Сообщения системы программирования о 

результатах компиляции. Окно вывода. Средства 

тестирования программы. Приемы тестирования. 
 

Оператор цикла. Обработка числовых 

последовательностей, вычисление сумм с 

заданным видом слагаемых. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 
3.4 Операторы Оператор цикла. Обработка символьных 

последовательностей. Использование булевского 

флага. 
 

3.5 Операторы 

 
 

3.6 Операторы 

Преобразование числовых значение в символьные 

и наоборот. 
 

Оператор цикла. Обработка числовых 

последовательностей, вычисление сумм с 

заданным видом слагаемых. 

 
 
 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 
3.7 Операторы Оператор цикла. Обработка символьных 

последовательностей. Использование булевского 

флага. 
 

3.8 Операторы 

 
 

3.9 Указатели 

 

Преобразование числовых значение в символьные 

и наоборот. 
 

Виды указателей. Динамические переменные. 

Операции с указателями. Операции new и delete. 

 
 
 

Электронны 

й курс 

«Информати



 
Арифметические операции. ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 

3.10 Массивы 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.11 Массивы 
 
3.12 Массивы 
 
3.13 Массивы 

 

3.14 Массивы 

 

3.15 Массивы 
 
3.16 Массивы 

 

3.17 Массивы 

Объявление массива. Преобразование целого 

числа в массив символов-цифр. Поиск в массиве. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Обработка векторов. 
 
Обработка двумерных массивов. 
 
Динамические массивы и их обработка 
 

Двумерные динамические массивы и их обработка 
 

Обработка двумерных массивов. 
 
Динамические массивы и их обработка 
 

Двумерные динамические массивы и их обработка 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка                 и 

программир 

ование»     на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 

3.18 Массивы 
 
3.19 Массивы 

 

3.20 Массивы 

 

3.21 Строки 

символов. 

Обработка двумерных массивов. 
 
Динамические массивы и их обработка 
 

Двумерные динамические массивы и их обработка 
 

Нуль-символ. Реализация операций копирования, 

сравнения, объединения строк, выделения 

подстроки.



 
3.22 Строки 

символов. 

 
 
3.23 Строки 

символов. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.24 Строки 

символов. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.25 Функции. 
 
3.26 Функции 
 
 

3.27 Функции 

 

3.28 Функции 
 
 

3.29 Функции 

Реализация операций копирования, сравнения, 

объединения строк, выделения подстроки через 

библиотечные функции. 
 

Реализация операций копирования, сравнения, 

объединения строк, выделения подстроки через 

библиотечные функции. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Реализация операций копирования, сравнения, 

объединения строк, выделения подстроки через 

библиотечные функции. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Обработка массивов с использованием функций 
 
Обработка двумерных динамических массивов с 

использованием функций. 
 

Обработка структур с использованием функций. 
 

Обработка двумерных динамических массивов с 

использованием функций. 
 

Обработка структур с использованием функций. 

 
 
 
 
 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 

Электронны 

й курс 

«Информати 

ка и 

программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 

 

3.30 Организация Файловые операции ввода-вывода: вывод в Электронны 

ввода-вывода файловый поток, чтение из файлового потока. й курс 

данных Хранение сложных структур в файле.                            «Информати 

ка и 

программир 

ование»     на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 

3.31 Организация Бинарные файлы. Обработка данных с Электронны 

ввода-вывода использованием бинарных файлов.                               й курс 

данных                                                                                                             «Информати 

ка и



 
программир 

ование» на 

портале ВГУ 

https://edu.vs 

u.ru 
 

3.32 Организация Обработка данных с использованием функций 

ввода-вывода прямого доступа к элементам бинарного файла. 

данных 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

13.2. Темы (разделы) дисциплины и виды занятий 
 

№ Виды занятий (часов) 

п/п  Наименование темы 

(раздела) дисциплины 

 

Лекци Практ 

и ическ 

ие 

 

Лаборатор 

ные 

 

Самостоятельная Всего 

работа 

 
1. Среда программирования 2 2 4 

 
2. Отладка и тестирование 2 2 4 

программы 
 

3. Операторы 2 2 4 
 
4. Операторы 2 2 4 

 

5. Операторы 2 2 4 
 

6. Операторы 2 2 4 
 
7. Операторы 2 2 4 

 

8. Операторы 2 2 4 
 

9. Указатели 2 2 4 
 
10. Массивы 2 2 4 

 
11. Массивы 2 2 4 

 
12. Массивы 2 2 4 

 
13. Массивы 2 2 4



 
14. Массивы 2 2 4 
 

15. Массивы 2 2 4 
 
16. Массивы 2 2 4 
 

17. Массивы 2 2 4 
 

18. Массивы 2 2 4 
 
19. Массивы 2 2 4 
 

20. Массивы 2 2 4 
 

21. Строки символов. 2 2 4 
 
22. Строки символов. 2 2 4 
 
23. Строки символов. 2 2 4 
 
24. Строки символов. 2 2 4 
 
25. Функции. 2 2 4 
 
26. Функции 2 6 8 
 
27. Функции 2 6 8 
 

28. Функции 2 4 6 
 
29. Функции 2 4 6 
 

30. Организация ввода-вывода 2 2 4 

данных 
 

31. Организация ввода-вывода 2 4 6 

данных 
 

32. Организация ввода-вывода 2 4 6 

данных 
 

Итого: 0 0 64 80 144 
 
 
 

14. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины 
 
1. При использовании дистанционных образовательных технологий и 

электронного обучения выполнять все указания преподавателей по работе на 

LMS-платформе, своевременно подключаться к online-занятиям, 

2. Cоблюдать рекомендации по организации самостоятельной работы



 
3. Перед каждым практическим занятием необходимо прочитать материал 

предыдущих лекций по теме практического занятия. 

4. При работе над конспектом необходимо знакомиться с изучаемым 

материалом в учебных пособиях и монографиях, рекомендованных 

лектором 

5. Дополнительный материал, рекомендации, а также задания к практическим, 

лабораторным занятиям, к зачетам и экзаменам, размещаются 

преподавателем в Интернете 

 
 
 
 
 
 

15. Перечень основной и дополнительной литературы, ресурсов интернет, 

необходимых для освоения дисциплины (список литературы оформляется в 

соответствии с требованиями ГОСТ и используется общая сквозная нумерация для 

всех видов источников) 
 

а) основная литература: 
 

№ п/п 

 
 

1 
 
 

2 
 

3 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 
 
 

7 
 
 
 
 
 
 

8 

 

Источник 
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подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=578609 (дата 
обращения: 19.12.2020). – Библиогр.: с. 291. – ISBN 978-5-97060-666-7. – Текст : 
электронный. 

Электронно-библиотечная система «Университетская библиотека онлайн»: 
КолесниковаТатьяна, Г. Языки программирования : учебное пособие : [16+] / 
Г. КолесниковаТатьяна ; Кемеровский государственный университет. – Кемерово : 
Кемеровский государственный университет, 2019. – 182 с. : табл., ил. – Режим 
доступа: по подписке. – URL: https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573802 
(дата обращения: 19.12.2020). – Библиогр.: с. 168-169. – ISBN 978-5-8353-2448-4. – 
Текст : электронный.

https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=578609
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=573802


 
 
 

9 

ЭБС Лань: Груздев, Д. В. Программирование C++ (1 курс) : учебное пособие / Д. В. 
Груздев. — Воронеж : ВГУ, 2017. — 80 с. — Текст : электронный // Лань : 
электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154781 (дата 
обращения: 19.12.2020). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 
 
б) дополнительная литература: 
 

№ п/п 

 
 

10 
 
 
 
 

11 
 
 
 

12 
 
 

13 

Источник 
 

Введение в объектно-ориентированное программирование (с примерами на C++) : 
учебно-методическое пособие для вузов. Ч. 1 / Воронеж. гос. ун-т; сост. М.К. 
Чернышов .— Воронеж : ЛОП ВГУ, 2006 .— 54 с. — Библиогр.: с. 52 .— 
<URL:http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/nov06108.pdf>. 

Введение в объектно-ориентированное программирование (с примерами на C++) : 
учебно-методическое пособие для вузов. Ч. 2 / Воронеж. гос. ун-т; сост. М.К. 
Чернышов .— Воронеж : ЛОП ВГУ, 2006 .— 39 с. — Библиогр.: с. 37 .— 
<URL:http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/nov06109.pdf> 

Дейл Н. Программирование на С++ [Электронный ресурс] : учебник / Дейл Н., Уимз 
Ч., Хедингтон М. — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2007. — 672 с. — Режим 
доступа: http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=1219 

Федоренко, Ю.П. Алгоритмы и программы на C++ Builder [Электронный ресурс] : . 
— Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2010. — 544 с. — Режим доступа: 
http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=1265 

 
 

в) информационные электронно-образовательные ресурсы: 
 
 

№ п/п Источник 

14 www.lib.vsu.ru 
 

15 
 
 

16 
 
 
 

17 
 

18 

Липман С. Язык программирования С++. Полное руководство [Электронный 
ресурс] : / Липман С., Лажойе Ж. — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2006. — 
1104 с. — Режим доступа: http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=1216 
Галявов, И.Р. Borland C++ для себя [Электронный ресурс] : учебник. — Электрон. 
дан. — М. : ДМК Пресс, 2009. — 429 с. — Режим доступа: 
http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=1230 

Васильев, А.Н. Самоучитель С++ с примерами и задачами. Книга + виртуальный 

CD [Электронный ресурс] : . — Электрон. дан. — СПб. : Наука и Техника, 2016. — 
480 с. — Режим доступа: http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=74667 
Электронный курс «Информатика и программирование» на LMS-платформе ВГУ 
https://edu.vsu.ru 

 

16. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной 

работы (учебно-методические рекомендации, пособия, задачники, методические 

указания по выполнению практических (контрольных) работ и др.) 

 
 

№ п/п Источник 
 
 

Ускова, Ольга Федоровна. Перегрузка функций в языке C++ : электронный 
1 ресурс / О.Ф.Ускова, Н.А. Каплиева, Н.Б. Ускова // Информатика : проблемы, 

методология, технологии : 
сборник материалов 17-й международной научно-методической конференции,

http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/nov06108.pdf
http://www.lib.vsu.ru/elib/texts/method/vsu/nov06109.pdf
http://lanbook.lib.vsu.ru/books/element.php?pl1_id=74667
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus


 
Воронеж 9 - 10 февраля 2017 г. : в 5 т. — Воронеж, 2017 .— Т. 5. - С. 117-121 .— (1 
электр. опт. Диск (CD-ROM)) . 

 
 

2 
 
 
 
 

3 
 
 
 

4 
 
 
5 

 
 
 

6 
 
 
 

7 

Ускова, Ольга Федоровна. Начала структурного программирования на языке 
C++ : задачник-практикум. Ч. 5 . Структуры и объединения / О.Ф. Ускова, Н.А. 
Каплиева .— Воронеж : Издательский дом ВГУ, 2017 .— 44 с. — Тираж 50. 2,8 п.л. 
 
Ускова, Ольга Федоровна. Начала структурного программирования на языке 
C++ : задачник-практикум Часть 1. Линейные, разветвляющиеся, циклические 
алгоритмы. Задачник-практикум / О.Ф. Ускова, О.Д.Горбенко .— Воронеж : 
Издательский дом ВГУ, 2013 .— 32 с. — Тираж 50. 2,8 п.л. 
 

Ускова, Ольга Федоровна. Информатика и программирование : учебное пособие 
/ О. Ф.Ускова, Н. А. Каплиева .— Воронеж : Научная книга, 2017 .— 224 с. 

Ускова, Ольга Федоровна. Начала структурного программирования на языке С++. 
Часть 4. Символы и символьные строки. Задачник-практикум для студентов 1 курса 
факультета ПММ / О.Ф. Ускова, Н.А. Каплиева. – Воронеж : Издательский дом ВГУ, 
2016. – 44 с. 

Ускова, Ольга Федоровна. Начала структурного программирования на языке С++. 
Часть 2. Одномерные массивы. Задачник-практикум для студентов 1 курса 
факультета ПММ / О.Ф. Ускова, О.Д.Горбенко .— Воронеж : Издательско-
полиграфический центр «Научная книга», 2015. – 32 с 

Ускова, Ольга Федоровна. Начала структурного программирования на языке 
C++ : задачник-практикум. Ч. 3 : Двумерные массивы / О.Ф. Ускова, Н.А. 
Каплиева .— Воронеж : Научная книга, 2015 .— 38 с 

 
 

17. Образовательные технологии, используемые для реализации 
учебной дисциплины,      включая      дистанционные образовательные 
технологии (ДОТ), электронное обучение (ЭО), смешанное обучение): 
 

- Дисциплина реализуется с применением электронного обучения и 

дистанционных образовательных технологий. Для организации занятий 

рекомендован онлайн-курс «Информатика и программирование», размещенный 

на платформе Электронного университета ВГУ (LMS moodle), а также Интернет-

ресурсы, приведенные в п.15в. 

 

- Web-технологии: размещение методических материалов, заданий для 

практической работы на веб-сайте университета и на персональных страницах 

преподавателей; 

 

- размещение методических материалов на файловом сервере факультета; 
 

- документ-камеры при проведении лекционных занятий; 

- мультимедийные проекторы при проведении лекционных занятий; 

- компьютерные презентации с материалами лекций; 

- в учебном процессе используется бесплатная полнофункциональная 

интегрированная среда разработки Visual Studio Community 2015; 

- портал ВГУ edu.vsu.ru.

https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus
https://lib.vsu.ru/zgate?ACTION=follow&SESSION_ID=7640&TERM=%D0%A3%D1%81%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0,%20%D0%9E%D0%BB%D1%8C%D0%B3%D0%B0%20%D0%A4%D0%B5%D0%B4%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%BD%D0%B0%5B1,1004,4,101%5D&LANG=rus


 
18. Материально-техническое обеспечение дисциплины: 
 

Лекционная аудитория должна быть оборудована учебной мебелью, 

компьютером, мультимедийным оборудованием (проектор, экран, средства 

звуковоспроизведения), допускается переносное оборудование. 
 

Практические занятия должны проводиться в специализированной 

аудитории, оснащенной учебной мебелью и персональными компьютерами с 

доступом в сеть Интернет (компьютерные классы, студии), мультимедийным 

оборудованием           (мультимедийный           проектор,           экран, средства 

звуковоспроизведения), Число рабочих мест в аудитории должно быть таким, 

чтобы обеспечивалась индивидуальная работа     студента на     отдельном 

персональном компьютере. 
 

Для самостоятельной работы необходимы компьютерные классы, 

помещения, оснащенные компьютерами с доступом к сети Интернет. 
 

Программное обеспечение: 
 

– ОС Windows 
 

– LibreOffice (свободное и/или бесплатное ПО) 
 

– Microsoft Visual Studio Community Edition (свободное и/или бесплатное ПО) 
 

– Adobe Reader (свободное и/или бесплатное ПО) 
 

19. Оценочные средства для проведения текущей и промежуточной 

аттестаций 

 

Порядок оценки освоения обучающимися учебного материала 

определяется содержанием следующих разделов дисциплины: 

 
 
 
 

№ 
п/п 
 
 
 

1. 
 
 
 

2. 
 
 

3. 

 

Наименование 
раздела дисциплины 

(модуля) 
 
Среда 

программирования 

 
 
Отладка и 

тестирование 

программы 
 

Операторы 

 

Компетен 
ция(и) 

 
 

ПК-1, 
ПК-6 

 
 
 

ПК-6 
 
 

ПК-6 

Индикатор(ы) 
достижения 

компетенции 
 
 

ПК-1.1, 
ПК-6.1 

 
 
 

ПК-6.1 
 
 

ПК-6.1 

 

Оценочные средства 
 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на



 
 

№ 
п/п 

 

Наименование 
раздела дисциплины 

(модуля) 

 

Компетен 
ция(и) 

Индикатор(ы) 
достижения Оценочные средства 

компетенции 
 

копьютере 
 
 

4. 
 
 
 

5. 
 
 
 

7. 
 
 
 
 

8. 
 
 
 
 
 

9. 
 
 
 
 
 
 
10. 
 
 
 
 
 
 
 

11. 
 
 
 
 
 

12. 
 
 
 

13. 

Указатели 
 
 
 

Массивы 
 
 
 
 
Динамические 

массивы 

 

Строки символов. 
 

Типы данных, 

определяемые 

программистом 
 

Функции. 
 

Способы передачи 

данных функции 
 

Передача массивов 

в качестве 

параметров функции 
 

Передача имени 

функции в качестве 

параметра функции 
 

Рекурсивные 

функции 
 

Перегрузка функций 
 

Функция main. 
 
 

. Шаблоны функций. 
 
 

Организация 

файлового ввода- 

вывода данных 

 

ПК-6.1 
ПК-6 

ПК-6.2 
 
 

ПК-6.1 
ПК-6 

ПК-6.2 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 
 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 
 
 

ПК-6.2 
ПК-6 

ПК-6.3 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 

 
 
 
Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 

 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 

 
 
 
 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 

 
 
 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере



 
 

№ 
п/п 
 
 
 
 
 

14. 
 
 
 
 
 

15. 

 

Наименование 
раздела дисциплины 

(модуля) 
 
 
 
 

Форматированный 

ввод-вывод данных 

 

Препроцессор. 

Макросы. Директивы 

препроцессора 

include, define, if, 

else, endif, ifdef, 

ifundef 

 

Компетен 
ция(и) 

 
 
 
 
 

ПК-6 
 
 
 
 
 

ПК-6 

Индикатор(ы) 
достижения 

компетенции 
 
 
 

ПК-6.2 
 

ПК-6.3 
 
 
 
 

ПК-6.3 

 

Оценочные средства 
 
 
 
 
Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 
 

Индивидуальные задания для 

практической работы на 

копьютере 

 
Промежуточная аттестация 

Комплект практических заданий 

форма контроля – зачет 
 
 
 
20 Типовые оценочные средства и методические материалы, определяющие 
процедуры оценивания 
 
20.1 Текущий контроль успеваемости 

Контроль успеваемости по дисциплине осуществляется с помощью следующих 

оценочных средств. 
 

Лабораторная работа 1 
 

1. Введите три числа. Если они могут быть длинами сторон 

прямоугольного треугольника, выведите их в порядке возрастания и 

вычислите площадь по-лученного треугольника. 
 

2. Введите три числа. Если они могут быть длинами сторон 

остроугольного треугольника, выведите их в порядке убывания и вычислите 

площадь полученного треугольника. 
 

3. Введите три числа. Если они могут быть длинами сторон тупоугольного 

треугольника, выведите их в порядке убывания и вычислите площадь. 

полученного треугольника. 
 

4. Введите три числа. Если они могут быть сторонами равностороннего 

треугольника, вычислите его площадь и длину высоты. Выведите длины 

сторон треугольника, площадь и длину высоты в порядке возрастания.



 

5. Введите три числа. Если они могут быть длинами сторон 

равнобедренного треугольника, вычислите длины его высот. Выведите длину 

основания и длин-ы высот в порядке возрастания. 
 

Лабораторная работа 2 
 

1. С клавиатуры вводятся две даты. Вывести сообщение «Правильно», если 

первая введенная дата предшествует второй, «Неправильно», если вторая 

дата предшествует первой, и «Равны», если введены одинаковые даты. 
 

2. Требуется ввести натуральное число 1<=n<=120 , задающее возраст 

человека в годах, и вывести его с соответствующей подписью «лет» или 

«год» или «года». (Например, «21 год» или «45 лет» или «33 года».) 
 

3. Дано четырехзначное целое число. Выяснить, является ли оно 

перевертышем. 
 

4. Требуется ввести целое число 1<=k<=7, являющееся номером дня недели, 

и вывести название дня недели. 
 

5. Требуется ввести два числа и один из знаков арифметической операции +, 

–, *, /, % и вывести результат соответствующего действия. 
 
 
Лабораторная работа 3 
 

1. Составить программу для вычисления полинома 

y = 2x8 – x6 + 4x5 – 5x2 + 6x + 1, 

используя формулу Горнера. 

Указание. Формула Горнера для вычисления многочлена n–й степени 

y = a1xn + a2xn–1 + … + anx + an+1 

имеет вид 

y = (…((((a1x + a2)x + a3)x + … + an)x + an+1 

 

2. Без использования дополнительного массива сдвинуть все 10 элементов 

массива a вправо на k элементов (k > 1). 
 

3. Cоставить программу для определения количества дней невисокосного 

года, прошедших с начала года до даты, введенной пользователем.



 

4. Ввести объем продаж изделий за каждый день недели (кроме 

воскресенья). Вывести название дня недели и отклонение от среднего 

арифметического объема продаж за неделю для каждого рабочего дня 

недели. 
 

Лабораторная работа 4 
 

1. Используя динамический массив, найти среднее арифметическое его 

положительных элементов, расположенных после последнего 

отрицательного. 
 

2. Составить программу для вычисления математического ожидания для 

дискретной случайной величины. 
 

Указание. Математическое ожидание М для дискретной случайной 

величины х, которая может       принимать сочинения x1, x2, … , xn с 

вероятностями p1, p2, … , pn вычисляется по формуле 
 

M = xipi , причем pi = 1. 
 

3. Составить программу сортировки по возрастанию одномерного массива 

из n различных целочисленных элементов методом простого выбора. 
 

Указание. Алгоритм сортировки методом выбора состоит в следующем. 

Находится наименьший элемент массива и меняется местами с первым 

элементом. Далее рассматриваются элементы массива, начиная со второго. 

Наименьший из них меняется местами со вторым элементом и так далее n–1 

раз. 
 

4. В одномерном массиве из n вещественных чисел определить 

произведение отрицательных, среднее арифметическое положительных и 

количество нулевых элементов. 
 

5. Создать таблицу значений функции y = sin (x2–1) + 2 в точках отрезка [a, b], 

полученных разбиением этого отрезка на 30 равных частей. 
 

6. В массиве из n элементов вещественного типа найти последнюю цифру 

целой части среднего арифметического элементов, расположенных в 

массиве на нечетных местах.



 

7. В одномерном массиве из n целых чисел к каждому максимальному 

элементу прибавить его младшую цифру. 
 

8. Если первый из максимальных элементов одномерного целочисленного 

массива А находится в первой половине массива, сдвинуть циклически все 

элементы массива влево на одну позицию. 
 

9. Если в одномерном массива А нет ни одного отрицательного элемента, 

обменять местами значения элементов первой и второй половин массива. 
 

Лабораторная работа 5 
 

1. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из площадей таких 

треугольников, упорядочить его элементы по возрастанию, используя 

алгоритм сортировки простым обменом. 
 
 

2. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из периметров таких 

треугольников, упорядочить его элементы по возрастанию, используя 

алгоритм сортировки простым обменом. 
 
 

3. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон равнобедренного треугольника. Создать массив из 

периметров таких треугольников, упорядочить его элементы по убыванию, 

используя алгоритм сортировки простыми включениями.



 
 
 

4. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из максимальных сторон 

таких треугольников, упорядочить его элементы по убыванию, используя 

алгоритм сортировки методом пузырька. 
 
 

5. Даны две последовательности вещественных чисел: 

R1, R2, …, Rn ; 

l1, l2, …, ln . 

Создать одномерный массив Х из площадей колец с центром в начале 

координат, внутренний радиус которых равен li, внешний – Ri . Упорядочить 

элементы, стоящие на нечетных местах в массиве Х по возрастанию, 

используя сортировку простыми включениями. 
 
 

6. Дана последовательность вещественных чисел x1, y1, x2, y2, …, xn, yn . 

Создать новый массив А из площадей прямоугольников со сторонами xi, yi 

(1<=i <= n) , отличных от нулевой, максимальной и минимальной площадей. 

Упорядочить элементы массива А, стоящие на нечетных местах по убыванию, 

используя сортировку обменом. 
 

7. Дана последовательность n целых чисел. Каждый элемент этой 

последовательности, начиная со второго, нужно заменить на сумму 

предшествующих ему элементов. Удалить из этой последовательности все 

четные элементы, затем отсортировать по убыванию, используя сортировку 

обменом. 

Указание. Удалить элемент из массива означает сдвинуть расположенные 

после него элементы массива на одну позицию в направлении начала 

массива и дальнейшую работу производить с частью массива (с 1-го по n–k – 

й элементы, где n – размер исходного массива, k – количество удаленных 

элементов). 
 

8. Даны две последовательности целых чисел:



 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn . 

Создать новую последовательность, каждый элемент которой равен тому из 

чисел xi, yi , сумма цифр которого больше. Удалить из второй половины новой 

последовательности все нечетные элементы, затем отсортировать 

полученную последовательность методом пузырька. 

Указание. Удалить элемент из массива означает сдвинуть расположенные 

после него элементы массива на одну позицию в направлении начала 

массива и дальнейшую работу производить с частью массива (с 1-го по n–k – 

й элементы, где n – размер исходного массива, k – количество удаленных 

элементов). 
 
 

Лабораторная работа 6 
 
При решении следующих задач требуется разработать и использовать 

функцию 
 

1. Используя динамический массив, найти среднее арифметическое его 

положительных элементов, расположенных после последнего 

отрицательного. 
 

2. Составить программу сортировки по возрастанию одномерного массива 

из n различных целочисленных элементов методом простого выбора. 
 

Указание. Алгоритм сортировки методом выбора состоит в следующем. 

Находится наименьший элемент массива и меняется местами с первым 

элементом. Далее рассматриваются элементы массива, начиная со второго. 

Наименьший из них меняется местами со вторым элементом и так далее n–1 

раз. 
 

3. В одномерном массиве из n вещественных чисел определить 

произведение отрицательных, среднее арифметическое положительных и 

количество нулевых элементов. 
 

4. Создать таблицу значений функции y = sin (x2–1) + 2 в точках отрезка [a, b], 

полученных разбиением этого отрезка на 30 равных частей.



 

5. В массиве из n элементов вещественного типа найти последнюю цифру 

целой части среднего арифметического элементов, расположенных в 

массиве на нечетных местах. 
 

6. В одномерном массиве из n целых чисел к каждому максимальному 

элементу прибавить его младшую цифру. 
 

7. Если первый из максимальных элементов одномерного целочисленного 

массива А находится в первой половине массива, сдвинуть циклически все 

элементы массива влево на одну позицию. 
 

9. Если в одномерном массива А нет ни одного отрицательного элемента, 

обменять местами значения элементов первой и второй половин массива. 
 

Лабораторная работа 7 
 
При решении следующих задач требуется разработать и использовать 

функцию 
 

1. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из площадей таких 

треугольников, упорядочить его элементы по возрастанию, используя 

алгоритм сортировки простым обменом. 
 
 

2. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из периметров таких 

треугольников, упорядочить его элементы по возрастанию, используя 

алгоритм сортировки простым обменом. 
 
 

3. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ;



 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон равнобедренного треугольника. Создать массив из 

периметров таких треугольников, упорядочить его элементы по убыванию, 

используя алгоритм сортировки простыми включениями. 
 
 

4. Даны три одномерных массива вещественных чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn ; 

z1, z2, …, zn . 

Определить количество троек элементов xi, yi, zi (1<=i<=n), которые могут 

быть длинами сторон треугольника. Создать массив из максимальных сторон 

таких треугольников, упорядочить его элементы по убыванию, используя 

алгоритм сортировки методом пузырька. 
 
 

5. Даны две последовательности вещественных чисел: 

R1, R2, …, Rn ; 

l1, l2, …, ln . 

Создать одномерный массив Х из площадей колец с центром в начале 

координат, внутренний радиус которых равен li, внешний – Ri . Упорядочить 

элементы, стоящие на нечетных местах в массиве Х по возрастанию, 

используя сортировку простыми включениями. 
 
 

6. Дана последовательность вещественных чисел x1, y1, x2, y2, …, xn, yn . 

Создать новый массив А из площадей прямоугольников со сторонами xi, yi 

(1<=i <= n) , отличных от нулевой, максимальной и минимальной площадей. 

Упорядочить элементы массива А, стоящие на нечетных местах по убыванию, 

используя сортировку обменом. 
 

7. Дана последовательность n целых чисел. Каждый элемент этой 

последовательности, начиная со второго, нужно заменить на сумму 

предшествующих ему элементов. Удалить из этой последовательности все 

четные элементы, затем отсортировать по убыванию, используя сортировку 

обменом.



 

Указание. Удалить элемент из массива означает сдвинуть расположенные 

после него элементы массива на одну позицию в направлении начала 

массива и дальнейшую работу производить с частью массива (с 1-го по n–k – 

й элементы, где n – размер исходного массива, k – количество удаленных 

элементов). 
 

8. Даны две последовательности целых чисел: 

x1, x2, …, xn ; 

y1, y2, …, yn . 

Создать новую последовательность, каждый элемент которой равен тому из 

чисел xi, yi , сумма цифр которого больше. Удалить из второй половины новой 

последовательности все нечетные элементы, затем отсортировать 

полученную последовательность методом пузырька. 

Указание. Удалить элемент из массива означает сдвинуть расположенные 

после него элементы массива на одну позицию в направлении начала 

массива и дальнейшую работу производить с частью массива (с 1-го по n–k – 

й элементы, где n – размер исходного массива, k – количество удаленных 

элементов). 
 
 

Лабораторная работа 8 
 

Вариант 1. 
 

1.Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля: 
 

• NAME – фамилия и инициалы; 

• GROUP – номер группы; 

• SES - успеваемость (массив из пяти элементов). 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия : 

• ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из десяти структур 

типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по возрастанию 

содержимого поля GROUP; 

• вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, 

включенных в массив, если средний балл студента больше 4,0; 

• если таких нет, вывести соответствующее сообщение. 
 
 

Вариант 2



 

1. Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля: 

• NAME - фамилия и инициалы; 

• GROUP- номер группы; 

• SES- успеваемость (массив из пяти элементов). 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия : 

• ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из десяти структур 

типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по возрастанию среднего 

балла; 

• вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, имеющих 

оценки 4 и 5; 

• если таких нет, вывести соответствующее сообщение. 
 
 

Вариант 3 

1. Описать структуру с именем STUDENT, содержащую следующие поля: 

• NAME - фамилия и инициалы; 

• GROUP- номер группы; 

• SES- успеваемость (массив из пяти элементов). 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия : 

• ввод с клавиатуры данных в массив STUD1, состоящий из десяти 

структур типа STUDENT; записи должны быть упорядочены по алфавиту; 

• вывод на дисплей фамилий и номеров групп для всех студентов, 

имеющих хотя бы одну оценку 2; 

• если таких студентов нет, вывести соответствующее сообщение. 
 
 

Вариант 4 

1. Описать структуру с именем AEROFLOT, содержащую следующие поля: 

• NAZN — название пункта назначения рейса; 

• NUMR — номер рейса; 

• TIP — тип самолета. 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия: 

• ввод с клавиатуры данных в массив AIRPORT, состоящий из семи 

элемен¬тов типа AEROFLOT; записи должны быть упорядочены по 

возрастанию номера рейса; 

• вывод на экран номеров рейсов и типов самолетов, вылетающих в 

пункт назначения, название которого совпало с названием, введенным с 

клавиатуры; 

• если таких рейсов нет, выдать на дисплей соответствующее 

сообщение. 
 

Вариант 5



 

1. Описать структуру с именем AEROFLOT, содержащую следующие поля: 

• NAZN — название пункта назначения рейса; 

• NUMR — номер рейса; 

• TIP — тип самолета. 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия: 

• ввод с клавиатуры данных в массив AIPORT, состоящий из семи 

элемен¬тов типа AEROFLOT; записи должны быть размещены в 

алфавитном по¬рядке по названиям пунктов назначения; 

• вывод на экран пунктов назначения и номеров рейсов, обслуживаемых 

са¬молетом, тип которого введен с клавиатуры; 

• если таких рейсов нет, выдать на дисплей соответствующее 

сообщение. 
 

Вариант 6 

1. Описать структуру с именем WORKER, содержащую следующие поля: 

• NAME — фамилия и инициалы работника; 

• POS — название занимаемой должности; 

• YEAR — год поступления на работу. 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия: 

• ввод с клавиатуры данных в массив TABL, состоящий из десяти 

структур типа WORKER; записи должны быть размещены по алфавиту. 

• вывод на дисплей фамилий работников, чей стаж работы в 

организации превышает значение, введенное с клавиатуры; 

• если таких работников нет, вывести на дисплей соответствующее 

сообщение. 
 

Вариант 7 

1. Описать структуру с именем TRAIN, содержащую следующие поля: 

• NAZN — название пункта назначения; 

• NUMR — номер поезда; 

• TIME — время отправления. 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия: 

• ввод с клавиатуры данных в массив RASP, состоящий из восьми 

элемен¬тов типа TRAIN; записи должны быть размещены в алфавитном 

порядке по названиям пунктов назначения; 

• вывод на экран информации о поездах, отправляющихся после 

введенного с клавиатуры времени; 

• если таких поездов нет, выдать на дисплей соответствующее 

сообщение.



 

Вариант 8 

1. Описать структуру с именем TRAIN, содержащую следующие поля: 
 

• NAZN — название пункта назначения; 

• NUMR — номер поезда; 

• TIME — время отправления. 

2. Написать программу, выполняющую следующие действия: 
 
• ввод с клавиатуры данных в массив RASP, состоящий из шести 

элементов типа TRAIN; записи должны быть упорядочены по времени 

отправления поезда; 

• вывод на экран информации о поездах, направляющихся в пункт, 

назва¬ние которого введено с клавиатуры; 

• если таких поездов нет, выдать на дисплей соответствующее 

сообщение. 
 
 

Лабораторная работа 9 
 

1. Объявите указатель на массив типа int и выделите память память для 12-ти 

элементов. Необходимо написать функцию, которая поменяет значения 

четных и нечетных ячеек массива. Например есть массив из 4-х элементов: 

2. Объявить и заполнить двумерный динамический массив случайными 

числами от 10 до 50. Показать его на экран. Для заполнения и показа на 

экран написать отдельные функции. (подсказка: функции должны принимать 

три параметра – указатель на динамический массив, количество строк, количество 

столбцов). Количество строк и столбцов выбирает пользователь. 

3. С одномерным массивом, состоящим из n вещественных элементов, выполнить 

следующее: преобразовать массив таким образом, чтобы сначала располагались 

все положительные элементы, а потом – все отрицательные (элементы, равные 0, 

считать положительными). 
 

4. С одномерным массивом, состоящим из n вещественных элементов, выполнить 

следующее: преобразовать массив таким образом, чтобы сначала располагались 

все элементы, целая часть которых лежит в интервале [а,b], а потом – все 

остальные. 
 
 
 
 
 
 

20.2 Промежуточная аттестация



 
Промежуточная аттестация по дисциплине осуществляется с помощью следующих 

оценочных средств: 
 

Практико-ориентированные задания 
 

Лабораторная работа 10 
 
1. Напишите программу, которая дописывает в находящийся 

на диске А : файл phone.txt имя, фамилию и номер телефона, например, вашего 

товарища. Если файла на диске нет, то программа должна создать его. В файле 

каждый элемент данных (имя,фамилия,телефон) должен находиться в отдельной 

строке. 

Рекомендуемый вид экрана во время работы программы приведен ниже. 

Добавление в телефонный справочник 

Фамилия- >Сидоров 

Имя- >Вася 

Телефон- >234-84-37 

Информация добавлена . 

Для завершения работы нажмите <Enter > 
 
 

2. Напишите программу, которая позволяет найти в телефонном справочнике 

( A:\phone.txt) нужные сведения. Программа должна запрашивать фамилию 

человека и выводить его телефон. 

Если в справочнике есть люди с одинаковыми фамилиями,то программа должна 

вывести список всех этих людей. 

Рекомендуемый вид экрана во время работы программы приведен ниже. 

Поиск в телефонном справочнике. 

Введите фамилию и нажмите <Enter>. Для завершения работы с программой 

сразу после приглашения нажмите <Enter> 

->Петров 

В справочнике данных о Петров нет. 

->Иванов 

Иванов Вася 578-12-45 

Иванов Сергей 244-34-02 

-> 
 

3. Напишите программу, которая позволяет за один сеанс работы добавить 

информацию о нескольких людях в файл A:\phone.txt. Рекомендуемый вид экрана 

во время работы программы приведен ниже. 

Добавление в телефонный справочник. 

Для завершения вместо ввода фамилии нажмите <Enter> 

Фамилия~>Сидоров 

Имя->Вася 

Телефон->234-84-37 

Информация добавлена.



 
Фамилия->Орлов 

Имя- >Андрей 

Телефон~>552-18-40 

Информация добавлена. 

Фамилия-> 

Ввод завершен 

Для завершения работы нажмите <Enter> 
 
 

Для оценивания результатов обучения на зачете по окончании лабораторных 

практических занятий используются следующие показатели 
 

зачтено 
 

не зачтено 

Полное выполнение всех лабораторных 

работ 

Выполнение всех лабораторных работ с 

недостатками в организации ввода-

вывода 

Выполнение всех лабораторных работ с 

ошибками в организации структур 

данных 

Наличие хотя бы одной невыполненной 

лабораторной работы. 
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