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9. Цели и задачи учебной дисциплины: 

Цель изучения учебной дисциплины – теоретическая и практическая подготовка будущих специалистов к овладению технологией создания культурно-досуговых программ.
Основными задачами учебной дисциплины являются: 

1. Создание условий для полноценного обучения, воспитания обучающихся, взаимодействия и общения ребенка со сверстниками и взрослыми, социализация обучающихся.

2. Участие в междисциплинарных психолого-педагогических и социально-реабилитационных мероприятиях во взаимодействии со смежными специалистами.

3. Создание во внешкольной деятельности благоприятных условий для развития творческих возможностей каждого ребенка.

10. Место учебной дисциплины в структуре ООП: 
Учебная дисциплина «Психология и педагогика игры» относится к относится к блогу Б1 ФГОС ВО по направлению подготовки 44.03.02 Психолого-педагогическое образование (бакалавриат) и входит в дисциплины по выбору.
Приступая к изучению данной дисциплины, студенты должны иметь теоретическую подготовку по общей психологии (знание категориального аппарата, таких понятий как внимание, интересы, мотивы), изучение которой ведется в 1-2 семестрах; возрастной психологии (психологические особенности различных возрастных групп, закономерности развития личности), изучение которой ведется в 3-4 семестрах; социальной психологии, изучение которой ведется в 3-4 семестрах; педагогике (знание категориального аппарата, таких понятий как воспитание, обучение, образование, развитие, формирование личности, основные теории обучения и воспитания), изучение которой ведется в 2-3 семестрах.

11. Планируемые результаты обучения по дисциплине/модулю (знания, умения, навыки), соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями выпускников):
	Код
	Название компетенции
	Индикатор(ы)
	Планируемые результаты обучения

	ПК-4
	Способен осуществлять организационную деятельность по обеспечению психологического сопровождения процессов обучения, развития, воспитания и социализации детей и подростков
	ПК-4.2 ‑ Подбирает и применяет необходимые методы и средства для обучения, воспитания и социализации детей и подростков; 

ПК-4.3 ‑ Владеет приемами преподавания, организации дискуссий, проведения интерактивных форм занятий
	знать: технологии применения в организации различных видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) детей разных возрастов;
уметь: анализировать и прогнозировать результаты видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) с учётом онтогенеза развития личности и специфики коллектива
владеть: навыками создания методик, апробирования игровых, учебных, предметных, продуктивных, культурно-досуговых методов, формулирования адекватных задачам выводов, разработки практических рекомендаций для детей, родителей и педагогов - воспитателей с учётом возрастных особенностей личности

	ПК-6
	Способен осуществлять психолого-педагогическое сопровождение субъектов образовательного процесса на основе специальных научных знаний


	ПК-6.2 ‑ Осуществляет психолого-педагогическое сопровождение субъектов образовательного процесса на основе специальных научных знаний; подбирает методы, приемы и средства в соответствии с актуальным научным знанием и запросом общества;


	


12. Структура и содержание учебной дисциплины:

12.1 Объем дисциплины в зачетных единицах/часах в соответствии с учебным планом — 2 ЗЕТ_/_72 часов.
13. Виды учебной работы:

	Вид учебной работы
	Трудоемкость 

	
	Всего
	По семестрам

	
	
	5 семестр
	
	

	Аудиторные занятия
	36
	36
	
	

	в том числе:
	лекции
	12
	30
	
	

	
	практические
	24
	30
	
	

	
	лабораторные
	
	
	
	

	Самостоятельная работа 
	36
	36
	
	

	в том числе: курсовая работа (проект)
	
	
	
	

	Форма промежуточной аттестации

(экзамен  – 36 час.)
	зачет
	зачет
	
	

	Итого:
	72
	72
	
	


13.1. Содержание разделов дисциплины:

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Содержание раздела дисциплины

	1. Лекции 

	2. Семинарские и практические занятия

	2.1
	Теоретические основы организации игровой деятельности
	1. Игра как социокультурный и психолого-педагогический феномен.
2. Игра как деятельность: сущность и структура.

3. Психологические и педагогические теории игровой деятельности.

4. Ребенок как субъект игровой деятельности. Возрастные особенности игровой деятельности.
5. Игра в образовательном процессе.

	2.2
	Методические аспекты организации игровой деятельности
	1. Виды игр.
2. Игровое взаимодействие.

3. Основы игротехники.

4. Конструирование игр.

5. Организация игровой деятельности дошкольников.
6. Организация игровой деятельности младших школьников.

7. Организация игровой деятельности подростков.

8. Организация игровой деятельности старшеклассников.

9. Дидактические игры.


13.2. Разделы дисциплины и виды занятий:

	№ п/п
	Наименование раздела дисциплины
	Виды занятий (часов)

	
	
	Лекции
	Семинары / пр. занятия
	Самостоятельная работа
	Всего

	1
	Теоретические основы организации игровой деятельности
	
	16
	20
	36

	2
	Методические аспекты организации игровой деятельности
	
	44
	28
	72

	
	Итого:
	
	60
	48
	108


14. Методические указания для обучающихся по освоению дисциплины
Самостоятельная работа по дисциплине «Психология и педагогика досуга» предполагает изучение и конспектирование рекомендуемой преподавателем литературы по вопросам семинарских и практических занятий (приведены выше), а также самостоятельное освоение понятийного аппарата и выполнение ряд творческих заданий, выдаваемых студентам преподавателем на семинарских занятиях (примеры см. ниже). 

Все выполняемые студентами самостоятельно задания подлежат последующей проверке преподавателем для получения допуска к экзамену.

15. Перечень основной и дополнительной литературы, ресурсов интернет, необходимых для освоения дисциплины
а) основная литература:
	№ п/п
	Источник

	1
	Ермаков В.А. Психология и педагогика / В.А. Ермаков. – М. : Евразийский открытый институт, 2011. – 302 с. – http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=90708

	2
	Игра в тренинге : возможности игрового взаимодействия / [под ред. Е.А. Левановой]. – СПб : Питер, 2006. – 202 с

	3
	Трайнев В.А. Интенсивные педагогические игровые технологии в гуманитарном образовании : (методология и практика) / В.А. Трайнев, И.В. Трайнев. – М. : Дашков и Ко, 2007. – 280 с.

	4
	Трайнев В.А. Интенсивные педагогические игровые технологии в гуманитарном образовании : (методология и практика) / В.А. Трайнев, И.В. Трайнев. – 2-е изд. – М. : Дашков и Ко, 2008. – 281 с.

	5
	Экслайн В. Игровая терапия : [пер. с англ.] / Вирджиния Экслайн. — М. : Психотерапия, 2007. – 412 с.


б) дополнительная литература:
	№ п/п
	Источник

	6
	Аникеева Н.П. Воспитание игрой / Н.П. Аникеева. - Новосибирск, 1994.

	7
	Воспитательная деятельность педагога / [под ред. В. А. Сластенина, И.А. Колесниковой]. – М., 2008. – 336 с.

	8
	Гурин Ю.В. Урок+игра. Современные игровые технологии для школьников. СПб.:Речь; М.: Сфера, 2010.

	9
	Игра в педагогическом процессе : Межвуз. сб. науч. тр. / Новосиб. гос. пед. ин-т ; [Редкол.: Н. П. Аникеева (отв. ред.) и др.]. – Новосибирск : НГПИ, 1989. – 121] с.

	10
	Игры – обучение, тренинг, досуг / под ред. В.В. Петрусинского. - М.: Новая школа, 1994.

	11
	Маленкова Л.И. Теория и методика воспитания : учебное пособие для студентов вузов, обучающихся по специальности 050701 (033400) – педагогика / Л. И. Маленкова.– 2-е изд. – М. : Пед. о-во России, 2004 .– 476 с.

	12
	Миллер С. Психология игры / Сюзанна Миллер. – СПб. : Университетская книга, 1999. – 317 с.

	13
	Психолого-педагогические проблемы игры / [Под ред. Н.П. Аникеевой]. – Новосибирск, 1992.

	14
	Селиванов В.С. Основы общей педагогики: теория и методика воспитания : учебное пособие для студентов вузов / В.С. Селиванов .— 4-е изд., стереотип. — М. : ACADEMIA, 2005.— 335 с.

	15
	Казанский О.А. Игры в самих себя / О.А. Казанский. – М.,1995. – 198 с.

	16
	Хейзинга Й. Человек играющий : статьи по истории культуры / Йохан Хейзинг. — М. : Айрис-пресс, 2003 .— 487 с.

	17
	Элькони Д.Б.. Психология игры : [учебное пособие] / Д.Б. Эльконин .— 2-е изд. — М. : ВЛАДОС, 1999 .— 358 с.


в) базы данных, информационно-справочные и поисковые системы:
	№ п/п
	Источник

	18
	www.lib.vsu.ru

	19
	http://www.school.edu.ru


16. Перечень учебно-методического обеспечения для самостоятельной работы

17. Образовательные технологии, используемые при реализации учебной дисциплины, включая дистанционные образовательные технологии (ДОТ), электронное обучение (ЭО), смешанное обучение

При реализации дисциплины используются следующие образовательные технологи: логическое построение дисциплины, установление межпредметных связей, обозначение теоретического и практического компонентов в учебном материале, актуализация личного и учебно-профессионального опыт обучающихся. Применяются различные типы лекций (вводная, обзорная, информационная, проблемная) и семинарских и практических занятий (проблемные, дискуссионные и др.). На семинарских и практических занятиях используются следующие интерактивные формы: ролевые, деловые, имитационные игры, групповое обсуждение, дискуссия, метод case-study, (анализ и решение профессиональных ситуационных задач), элементы рефлексивного практикума.
Применяются электронное обучение и дистанционные образовательные технологии в части освоения материала лекционных, семинарских и практических занятий, текущей аттестации, самостоятельной работы по отдельным разделам дисциплины, прохождения текущей и промежуточной аттестаций. В частности, студенты используют электронные ресурсы портала «Электронный университет ВГУ» – Moodle:URL:http://www.edu.vsu.ru/, а именно электронный курс «Психология личности и её саморазвития» (URL: Moodle:URL: https://edu.vsu.ru/user/index.php?id=18454).
Для реализации учебной дисциплины используются следующие информационные технологии, включая программное обеспечение и информационно-справочные системы:

Аппаратно-программный психодиагностический комплекс «Мультипсихометр». Контракт № 3010-07/44-20 от 29.06.2020 с ООО «РУССКИЙ ИНТЕГРАТОР» (Воронеж); бессрочный.

Программный комплекс «Psychometric Expert–9 Practic+ версии» (на 15 пользователей). Контракт № 3010-07/41-20 от 23.06.2020 с ООО «РУССКИЙ ИНТЕГРАТОР» (Воронеж), неисключительные (пользовательские) лицензионные права, бессрочная лицензия.

Прикладной пакет программ статистического анализа данных (начального уровня) Statistica Basic Academic 13.0 for Windows Ru (локальная версия на 15 пользователей). Контракт № 3010-07/41-20 от 23.06.2020 с ООО «РУССКИЙ ИНТЕГРАТОР» (Воронеж), бессрочная лицензия для локальной установки.

Прикладной пакет программ статистического анализа данных (углубленного уровня) Statistica Ultimate Academic 13.0 for Windows Ru (локальная версия на 11 пользователей). Контракт № 3010-07/41-20 от 23.06.2020 с ООО «РУССКИЙ ИНТЕГРАТОР» (Воронеж), бессрочная лицензия для локальной установки.

ПО Интерактивное учебное пособие «Наглядная математика». Контракт № 3010-07/22-16 от 23.03.2016 с ООО «Информационные технологии» (ООО «Интех», Воронеж); бессрочный.

Неисключительная лицензия на ПО Microsoft Office ProPlus 2019 RUS OLP NL Acdmc. Договор №3010-16/24-19 от 01.04.2019 с ООО «БалансСофт Проекты» (Ульяновск); бессрочный.

WinPro 8 RUS Upgrd OLP NL Acdm. Договор №3010-07/37-14 от 18.03.2014 с ООО «Перемена» (Воронеж); бессрочная лицензия.

Программы для ЭВМ МойОфис Частное Облако. Лицензия Корпоративная на пользователя для образовательных организаций. Договор №3010-15/972-18 от 08.11.2018 с АО «СофтЛайн Трейд» (Москва); лицензия бессрочная.
Справочная правовая система «Консультант Плюс» для образования, версия сетевая. Договор о сотрудничестве №14-2000/RD от 10.04.2000 с АО ИК «Информсвязь-Черноземье» (Воронеж); бессрочный.

Справочная правовая система «Гарант – Образование», версия сетевая. Договор о сотрудничестве №4309/03/20 от 02.03.2020 с ООО «Гарант-Сервис» (Воронеж); бессрочный.

18. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Мультимедийная аудитория для проведения занятий лекционного и семинарского типов, текущего контроля и промежуточной аттестации, помещение для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования (г. Воронеж, проспект Революции, д. 24, ауд. 311): специализированная мебель, мультимедиапроектор NEC NP60, ноутбук Lenovo 640, экран для проектора.

Лаборатория практической психологии для проведения занятий семинарского типа, помещение для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования (г. Воронеж, проспект Революции, д. 24, ауд. 307(4)): специализированная мебель, профессиональный компьютерный полиграф (ПКП) «Диана-04» в базовой комплектации с креслом для полиграфического обследования СКО-02; оборудование для проведения психодиагностического исследования – программный комплекс «Psychometric Expert–9 Practic+ версии»; аппаратно-программный психодиагностический комплекс «Мультипсихометр»; компьютерные психодиагностические методики (Методика экспресс-диагностики Мороз, Методика экспресс-диагностики Сигнал, Психосемантическая диагностика скрытой мотивации (ПДСМ), Ко-терапевтическая система Келли-98, Комплексная социально-психологическая диагностика группы и др.), устройство психофизиологического тестирования «Психофизиолог» УПФТ-1/30-«Психофизиолог», комплект для комплексной аудиовизуальной стимуляции «Профессиональный», аппарат психоэмоциональной коррекции АПЭК-6, цветодинамический проектор «Плазма-250», аппарат аудиовизуальной стимуляции типа «Voyager», прибор биологической обратной связи «Релана»; 1 компьютер Intel Celeron CPU; ноутбук Dell Inspiration, ноутбук ASUS X51RL, ноутбук HP Probook 450 G6; принтер HP Laser Jet 1300; сканер Hewlett Packard, экран для проектора.

Компьютерный класс (кабинет информационных технологий № 2) для проведения индивидуальных и групповых консультаций, аудитория для самостоятельной работы, помещение для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования (г. Воронеж, проспект Революции, д. 24, ауд. 303): специализированная мебель, 15 персональных компьютеров CORE I5-8400 / B365M PRO4 / DDR4 8GB / SSD 480GB / DVI/HDMI/VGA/450Вт / Win10pro / GW2480, интерактивная панель Lumien, 75", МФУ лазерное HP LaserJet Pro M28w(W2G55A).
19. Фонд оценочных средств:

19.1. Перечень компетенций с указанием этапов формирования и планируемых результатов обучения

	Код и содержание компетенции (или ее части)
	Планируемые результаты обучения (показатели достижения заданного уровня освоения компетенции посредством формирования знаний, умений, навыков)
	Этапы формирования компетенции (разделы (темы) дисциплины или модуля и их наименование)
	ФОС* 

(средства оценивания)

	OПK-5 

готовность организовывать различные виды деятельности: игровую, учебную,  предметную,  продуктивную,  культурно-досуговую
	знать технологии применения в организации различных видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) детей разных возрастов;


	Раздел «Теоретические основы организации игровой деятельности» 


	Контрольная работа №1

	
	уметь анализировать и прогнозировать результаты видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) с учётом онтогенеза развития личности и специфики коллектива;
	Раздел «Теоретические основы организации игровой деятельности» 


	Практическое задание №1

	
	владеть навыками создания методик, апробирования игровых, учебных, предметных, продуктивных, культурно-досуговых методов, формулирования адекватных задачам выводов, разработки практических рекомендаций для детей, родителей и педагогов - воспитателей с учётом возрастных особенностей личности;
	Раздел «Методические аспекты организации игровой деятельности»


	Практическое задание №2

	ОПК-6

способность организовать совместную деятельность и межличностное взаимодействие субъектов  образовательной  среды
	Знать: технологии построения различных видов совместной деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) детей разных возрастов

	Раздел «Методические аспекты организации игровой деятельности»
	доклад

	
	Владеть: технологией организации различных видов межличностного взаимодействия субъектов образовательной среды
	Раздел «Методические аспекты организации игровой деятельности»
	Практическое задание №3

	ПК-28
	Уметь: конструировать и реализовывать развивающие учебные ситуации, благоприятные для развития личности и способностей ребенка
	Раздел «Методические аспекты организации игровой деятельности»
	Практическое задание №4

	
	Владеть: навыками развития способностей детей в различных видах деятельности.
	Раздел «Методические аспекты организации игровой деятельности»
	Практическое задание №5

	Промежуточная аттестация


	КИМ


19.2 Описание критериев и шкалы оценивания компетенций (результатов обучения) при промежуточной аттестации

	Отлично
	Оценки «отлично» заслуживает студент, который обнаруживает систематические и глубокие знания учебного материала, владеет базовыми понятиями, свободно выполняет задания, предусмотренные программой; проявляет творческие способности в изложении, понимании программного материала. Способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности. 

	Хорошо
	Оценки «хорошо» заслуживает студент, который обнаруживает полное знание учебного материала, ориентируется в базовых понятиях, успешно выполняет задания, предусмотренные программой. Освоил основные закономерности курса в их значении для приобретаемой профессии. В целом способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности.

	Удовлетворительно
	Оценки «удовлетворительно» заслуживает студент, который обнаруживает знание основного учебного материала, справляется с выполнением заданий, предусмотренных программой. Допускает погрешности в ответе и при выполнении заданий. Испытывает затруднения в соотнесении теоретических знаний с практикой будущей профессиональной деятельности.

	Неудовлетворительно
	Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, который обнаруживает пробелы в знаниях основного учебного материала, не владеет базовыми категориями курса, не выполняет задания, предусмотренные программой.


19.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующие этапы формирования компетенций в процессе освоения образовательной программы 

19.3.1 Перечень вопросов к экзамену: 
	  1  
	Игра как социокультурный феномен.

	  2  
	Игра как педагогический феномен.

	  3  
	Игра как деятельность.

	  4  
	Структура игровой деятельности.

	  5  
	Роль игры в развитии ребенка.

	  6  
	Возрастные особенности детской игры.

	  7  
	Виды игр.

	  8  
	Игровое взаимодействие.

	  9
	Дидактические игры.

	10
	Конструирование интеллектуальных игр.

	11
	Организация игровой деятельности дошкольников.

	12
	Организация игровой деятельности младших школьников.

	13
	Организация игровой деятельности подростков.

	14
	Ролевые игры взрослых.

	15
	Игра в психотерапии.


19.3.2 Перечень практических заданий

Практическое задание №1

Проведите мини-исследование на тему «Досуг современного подростка/старшеклассника/студента».

Практическое задание №2

1. Разработайте план сценарий детского праздника.

2. Составьте картотеку досуговых дел для школьников (не менее 10).

Практическое задание №3

На основе изученных технологий моделирования игр разработайте новую игру для подростков.

Практическое задание №4

1. Подготовьте презентацию на тему лучшие детские парки мира.

2. Разработайте план парка\центра отдыха (работа в группе).

Практическое задание №5

1. Разработайте презентацию деятельности кружка.

2. Разработайте план кружковой работы.

3. Составьте перечень идей для проведения новогоднего праздника в семье.

19.3.4 Тестовые задания

19.3.4 Перечень заданий для контрольных работ

Контрольная работа № 1

Вариант 1

1. Уровни досуговой деятельности
2. Составьте перечень современных женских хобби, оценив по пятибалльной шкале финансовые и временные затраты.

Вариант 2

1. Принципы организации досуговой деятельности.
2. Составьте перечень современных подростковых хобби, оценив по пятибалльной шкале финансовые и временные затраты.

19.3.5 Темы курсовых работ

19.3.6 Темы рефератов

1. Православные праздники в системе досуга россиян.

2. Мусульманские праздники в системе досуга россиян.

3. Иудаистские праздники в системе досуга россиян.

4. Календарные праздники в системе досуга россиян.

5. Календарные праздники в системе досуга зарубежных стран (страна – по выбору обучающегося).

6. Славянские праздники в современном досуге россиян.

19.4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, навыков и (или) опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций
Оценка знаний, умений и навыков, характеризующая этапы формирования компетенций в рамках изучения дисциплины осуществляется в ходе текущей и промежуточной аттестаций.

Текущая аттестация проводится в соответствии с Положением о текущей аттестации обучающихся по программам высшего образования Воронежского государственного университета. Текущая аттестация проводится в форме устного опроса (доклады); письменных работ (контрольные, выполнение практико-ориентированных заданий).Критерии оценивания приведены выше.

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Положением о промежуточной аттестации обучающихся по программам высшего образования.

Контрольно-измерительные материалы промежуточной аттестации включают в себя теоретические вопросы, позволяющие оценить уровень полученных знаний.

При оценивании используются качественные шкалы оценок. Критерии оценивания приведены выше.
15. Форма организации самостоятельной работы:

Подготовка докладов, конспектирование, реферат, создание мультимедийных презентаций, учебные проекты, эссе, творческие задание

Самостоятельная работа студентов по учебной дисциплине «Психология и педагогика досуга» предполагает изучение и конспектирование рекомендуемой преподавателем литературы по вопросам семинарских и практических занятий (приведены выше), а также самостоятельное освоение понятийного аппарата и выполнение ряд творческих заданий, выдаваемых студентам преподавателем на семинарских занятиях (примеры см. ниже). 

	Тема
	Задание
	Форма представления задания
	Часы

	Теоретические основы организации досуговой деятельности
	1. Заполните таблицу «Игра на различных этапах возрастного развития личности».
2. Подготовьте реферат на тему «Детские игры народов мира»

	1. Письменный отчет.

2.Реферат

	20

	Инфраструктура досуга
	1.Самостоятельно совершите экскурсию «Современные развивающие игрушки» в детский магазин.

2. Опишите варианты игр для ребенка раннего возраста с развивающей игрушкой.
3. Составьте картотеку «Современные детские игры».

4. Разработайте правила настольной игры для старших дошкольников/ младших школьников
	1. Отчет об экскурсии.

2. Письменный отчет.
3. Письменный отчет, картотека.
4. Письменный отчет, презентация.
	28

	ИТОГО
	
	
	48


Все выполняемые студентами самостоятельно задания подлежат последующей проверке преподавателем для получения допуска к экзамену.

	№
	Примеры контрольно-измерительных материалов к текущей аттестации

(7 семестр)

	1
	Творческая работа.

Опишите правила пяти игр с мячом, в которые Вы играли в детстве.  

	2
	Проанализируйте педагогические возможности одной из телевизионных детских игр.


	№
	Вопросы к промежуточной аттестации (экзамен – 7 семестр)

	  1  
	Игра как социокультурный феномен.

	  2  
	Игра как педагогический феномен.

	  3  
	Игра как деятельность.

	  4  
	Структура игровой деятельности.

	  5  
	Роль игры в развитии ребенка.

	  6  
	Возрастные особенности детской игры.

	  7  
	Виды игр.

	  8  
	Игровое взаимодействие.

	  9
	Дидактические игры.

	10
	Конструирование интеллектуальных игр.

	11
	Организация игровой деятельности дошкольников.

	12
	Организация игровой деятельности младших школьников.

	13
	Организация игровой деятельности подростков.

	14
	Ролевые игры взрослых.

	15
	Игра в психотерапии.


	№
	Примеры контрольно-измерительных материалов к промежуточной аттестации

(экзамен – 7 семестр)

	  1  
	Игра как социокультурный феномен.

	2
	Ролевые игры взрослых.


16. Критерии  аттестации по итогам освоения дисциплины:
	Отлично
	Оценки «отлично» заслуживает студент, который обнаруживает систематические и глубокие знания учебного материала, владеет базовыми понятиями, свободно выполняет задания, предусмотренные программой; проявляет творческие способности в изложении, понимании программного материала. Способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности. 

	Хорошо
	Оценки «хорошо» заслуживает студент, который обнаруживает полное знание учебного материала, ориентируется в базовых понятиях, успешно выполняет задания, предусмотренные программой. Освоил основные закономерности курса в их значении для приобретаемой профессии. В целом способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности.

	Удовлетворительно
	Оценки «удовлетворительно» заслуживает студент, который обнаруживает знание основного учебного материала, справляется с выполнением заданий, предусмотренных программой. Допускает погрешности в ответе и при выполнении заданий. Испытывает затруднения в соотнесении теоретических знаний с практикой будущей профессиональной деятельности.

	Неудовлетворительно
	Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, который обнаруживает пробелы в знаниях основного учебного материала, не владеет базовыми категориями курса, не выполняет задания, предусмотренные программой.
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Минобрнауки россии

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ
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(ФГБОУ ВО «ВГУ»)
УТВЕРЖДАЮ

Заведующий кафедрой

Педагогики и педагогической психологии

________________ Бережная И.Ф. 

01.02.2016
ФОНД

ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ

По учебной дисциплине

Б1.В.ДВ.11.2 Психология и педагогика игры
(наименование дисциплины)

44.03.02 Психолого-педагогическое образование
(код и наименование направления подготовки)

Специальная психология и педагогика
(наименование профиля подготовки)

…..…….Бакалавр……..…..

(квалификация (степень) выпускника

Паспорт фонда оценочных средств

ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

Б1.В.ДВ.11.2 Психология и педагогика игры
(наименование дисциплины)

1. В результате изучения дисциплины Б1.В.ДВ.11.2 Психология и педагогика игры учащихся обучающийся должен:

1.1. Знать: технологии применения в организации различных видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) детей разных возрастов; технологии построения и применения организации различных видов совместной деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) детей разных возрастов.

1.2. Уметь: анализировать и прогнозировать результаты видов деятельности (игровой, учебной, предметной, продуктивной, культурно-досуговой) с учётом онтогенеза развития личности и специфики коллектива; конструировать и реализовывать развивающие учебные ситуации, благоприятные для развития личности и способностей ребенка.
1.3. Владеть: навыками создания методик, апробирования игровых, учебных, предметных, продуктивных, культурно-досуговых методов, формулирования адекватных задачам выводов, разработки практических рекомендаций для детей, родителей и педагогов - воспитателей с учётом возрастных особенностей личности; технологиями организации различных видов межличностного взаимодействия субъектов образовательной среды; навыками создавать методики, апробировать игровые, учебные, предметные, продуктивные, культурно-досуговые методы, организации различных видов межличностного взаимодействия субъектов образовательной среды; навыками развития способностей детей в различных видах деятельности.
2. Программа оценивания контролируемых компетенций:

	Текущая аттестация
	Контролируемые модули, разделы (темы) дисциплины и их наименование
	Код контролируемой компетенции (или ее части)
	Наименование оценочного средства

	№ 1
	Теоретические основы организации игровой деятельности
	ОПК-5
	Доклад

	Промежуточная аттестация 


	ОПК-5, ОПК-6, ПК-28
	Комплект КИМ № 1


Минобрнауки россии

ФЕДЕРАЛЬНОЕ ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ 

ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

«ВОРОНЕЖСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ УНИВЕРСИТЕТ»

(ФГБОУ ВО «ВГУ»)
Кафедра педагогики и педагогической психологии

(наименование кафедры)

Темы докладов

по дисциплине Б1.В.ДВ.11.2 Психология и педагогика игры
 (наименование дисциплины)

Тема: «Теоретические основы организации игровой деятельности»
7. Детские игры народов мира (китайских, английских, американских, немецких, мексиканских и т.п. детей).
Критерии оценки:

· оценка «отлично» выставляется, если содержание доклада характеризуется развернутостью, глубиной сообщаемого материала и логичностью изложения. Содержание доклада демонстрирует знакомство автора с научной и научно-популярной литературой, как рекомендованной преподавателем, так и найденной самостоятельно. Докладчик способен воспроизвести основные тезисы доклада без конспекта; быстро и развернуто отвечать на вопросы аудитории и преподавателя; привлечь и поддерживать внимание аудитории. Присутствует визуальная поддержка выступления (мультимедийная презентация, раздаточный материал). Содержание доклада отражает профессиональную позицию автора.

· оценка «хорошо» выставляется, если содержание доклада характеризуется развернутостью и глубиной сообщаемого материала. Содержание доклада демонстрирует знакомство автора основной литературой к докладу, рекомендованной преподавателем. При выступлении докладчик способен воспроизвести основные тезисы доклада без конспекта, но часто обращается к тексту доклада; испытывает некоторые затруднения при ответе на вопросы (неспособность ответить на некоторые вопросы аудитории); Присутствует визуальная поддержка выступления (мультимедийная презентация, раздаточный материал). Содержание доклада отражает профессиональную позицию автора.

· оценка «удовлетворительно» выставляется, если содержание доклада характеризуется правильностью основных положений доклада, однако информация по ряду проблем представлена недостаточно. Содержание доклада демонстрирует знакомство автора исключительно с учебной литературой. При выступлении докладчик не способен воспроизвести основные тезисы доклада без конспекта, испытывает затруднения при ответе или не может ответить  на несложные вопросы аудитории и преподавателя. Визуальная поддержка выступления (мультимедийная презентация, раздаточный материал) отсутствует. Содержание доклада отражает не профессиональную позицию автора.

· оценка «неудовлетворительно» выставляется, если содержание доклада характеризуется поверхностностью, неупорядоченностью информации, бессистемностью ее изложения. При подготовке доклада использовался неизвестный источник. При выступлении докладчик постоянно обращается к тексту (читает); не может ответить на несложные вопросы аудитории и преподавателя. Визуальная поддержка выступления (мультимедийная презентация, раздаточный материал) отсутствует. Содержание доклада отражает не профессиональную позицию автора.

Кафедра педагогики и педагогической психологии

(наименование кафедры)

Комплект заданий для промежуточной аттестации

по дисциплине Б1.В.ДВ.11.2 Психология и педагогика игры
(наименование дисциплины)

	№
	Примеры контрольно-измерительных материалов к промежуточной аттестации

(экзамен – 7 семестр)

	  1  
	Игра как социокультурный феномен.

	2
	Ролевые игры взрослых.


	№
	Вопросы к промежуточной аттестации (экзамен – 7 семестр)

	  1  
	Игра как социокультурный феномен.

	  2  
	Игра как педагогический феномен.

	  3  
	Игра как деятельность.

	  4  
	Структура игровой деятельности.

	  5  
	Роль игры в развитии ребенка.

	  6  
	Возрастные особенности детской игры.

	  7  
	Виды игр.

	  8  
	Игровое взаимодействие.

	  9
	Дидактические игры.

	10
	Конструирование интеллектуальных игр.

	11
	Организация игровой деятельности дошкольников.

	12
	Организация игровой деятельности младших школьников.

	13
	Организация игровой деятельности подростков.

	14
	Ролевые игры взрослых.

	15
	Игра в психотерапии.


Критерии  аттестации по итогам освоения дисциплины:

	Отлично
	Оценки «отлично» заслуживает студент, который обнаруживает систематические и глубокие знания учебного материала, владеет базовыми понятиями, свободно выполняет задания, предусмотренные программой; проявляет творческие способности в изложении, понимании программного материала. Способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности. 

	Хорошо
	Оценки «хорошо» заслуживает студент, который обнаруживает полное знание учебного материала, ориентируется в базовых понятиях, успешно выполняет задания, предусмотренные программой. Освоил основные закономерности курса в их значении для приобретаемой профессии. В целом способен преломлять теоретические знания к практике будущей профессиональной деятельности.

	Удовлетворительно
	Оценки «удовлетворительно» заслуживает студент, который обнаруживает знание основного учебного материала, справляется с выполнением заданий, предусмотренных программой. Допускает погрешности в ответе и при выполнении заданий. Испытывает затруднения в соотнесении теоретических знаний с практикой будущей профессиональной деятельности.

	Неудовлетворительно
	Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, который обнаруживает пробелы в знаниях основного учебного материала, не владеет базовыми категориями курса, не выполняет задания, предусмотренные программой.


Составитель _________ С.В. Попова

                                         11.06.2015
